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Plan de travail qu vendredi ler mai

Matiere Contenu et déroulement Matériel
L'ordre alphabétique Classeur de legons
https://learningapps.org/display?v=p54kbmp2a20 _ o o
https://learningapps.org/display?v=pnghruktk20 |/ s'agit dactivites numeriques.
https:/learningapps.org/display?v=p4s2n571520_ | Vous pouvez tout a fait relire
Lexique les legons de la classe avant de
) . . _ faire les activités
https://learningapps.org/display?v=py1m14t2a20
https://learningapps.org/display?v=pyqo8kfnv20
https://learningapps.org/display?v=pvrnuc77n20
se repérer dans un qudrillage, se déplacer dans | Feuille jointe
un quadrillage
o rels 1- revoir la legon
Géométrie : . -
2- faire les exercices joints
la correction est a la fin des documents
Bonjour,

J'espére que tout va bien pour vous et que ces vacances un peu particulieres vous ont
pemris de vous détendre et de vous amuser.

Pour les prochains lundis, je vous propose des activités qui vont nous permettre de réviser
des notions déja travaillées en lexique et en géométrie.

Nous verrons par la suite comment nous organiser en fonction des annonces et des
organisations qui seront retenues, pour aborder de nouvelles notions mais aussi pour voir

avec vous

les besoins spécifiques de chacun.

Je vous propose également une activité de lecture non obligatoire : il s'agit de lire tres
attentivement I'enquéte de I'Inspecteur Lafouine afin de trouver le coupable (la réponse
vous sera donnée la semaine prochaine...)

Prenez soin de vous et restez chez vous.

Virginie Perrin-Laplaine



https://learningapps.org/display?v=pvrnuc77n20
https://learningapps.org/display?v=pyqo8kfnv20
https://learningapps.org/display?v=py1m14t2a20
https://learningapps.org/display?v=p4s2n571520
https://learningapps.org/display?v=pnqhruktk20
https://learningapps.org/display?v=p54kbmp2a20

| dorment-elles la tete en bas ?
Lee chauves-sourie n'ont que de toutes petites
pattes et ne pkuuenf pag décoller du gol comme leg
oiseaux. Lorequellee cont sugpendues a une
branche, il leur euffit de ce laiccer tomber et de
attre dee ailes pour ¢ envoler.

Pourquoi les éléphants n’ont-
ils pas d’ordinateurs 2

Car ilg ont peur deg souris...




Vol dans la caravane

Cette nuit, on a dérobé l'argent d'un petit cirque
installé sur la place de I'église. L'inspecteur Lafouine
écoute les explication du directeur :

« Pendant mon sommeil, quelqu'un est entre
dans ma caravane et a pris ma caisse qui se trou-
vait au-dessus de l'armoire. Rien d'autre n'a éte
déplacé. »

Lafouine apprend que seules trois personnes
connaissaient la cachette. Le nain Picolo qui est res-
ponsable des comptes. Le clown Mika qui s'occupe
des entreées.

Maria, la fille du directeur qui se déplace en fauteuil

roulant depuis sa chute de trapeze.
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Prénom :

v

Résultats

O Bravo!

O Dommage. tuy es presque !

O Tu dois encore t’'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

1 2 3 | 4 5
A -
B x
c O
D o
E v

= Colorie les cases de la bonne couleur.

vert
Rouge
Jaune
Eleu

Orange

Lucy-liu pour Carabouillealecole

B | 2
D| 4
A |3
cC| 5
E | 1




= Le pirate va-t-il rejoindre son navire ?
Trace son parcours, puis entoure la bonne réponse.

OUl / NON

HEEEEEE
HEEEEEE
HEEEEEE
HEEEEEEE
gl [ [ ][]
HEEEEEE
HEEEEEE
HEEEEEE
HEEEEEEE
HEEEEEE
HEEEEEE

Lucy-liu pour Carabouillealecole



= La princesse pourra-t-elle prendre son épée puis vaincre le
dragon ? Trace son parcours, puis entoure la bonne réponse.

OUl / NON

G

LT

Lucy-liu pour Carabouillealecole



24 5=] 210) 2 2 TSSO DF=] (IO

Résultats

O Bravo!
O Dommage. tuy es presque !

w Y O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 @

)
2 () -
3 ¢
4 A "

p

\Z

» —

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert B | 2

1
Rouge | D | 4

2
Jaune | A | 3

3
Bleu cC| 5

4
Orange| E | 1 :

Lucy-liu pour Carabouillealecole
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Résultats

O Bravo!
O Dommage. tuy es presque !

w Y O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 @

)
2 () -
3 ¢
4 A "

p

\Z

» —

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert B | 2

1
Rouge | D | 4

2
Jaune | A | 3

3
Bleu cC| 5

4
Orange| E | 1 :

Lucy-liu pour Carabouillealecole



Prénom :

v

Résultats

O Bravo!

O Dommage. tuy es presque !

O Tu dois encore t’'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

1 2 3 | 4 5
A -
B x
c O
D o
E v

= Colorie les cases de la bonne couleur.

vert
Rouge
Jaune
Eleu

Orange

Lucy-liu pour Carabouillealecole

B | 2
D| 4
A |3
cC| 5
E | 1



Nicolas
Texte tapé à la machine
B

Nicolas
Texte tapé à la machine
4

Nicolas
Texte tapé à la machine
D

Nicolas
Texte tapé à la machine
2

Nicolas
Texte tapé à la machine
C

Nicolas
Texte tapé à la machine
3

Nicolas
Texte tapé à la machine
E

Nicolas
Texte tapé à la machine
4

Nicolas
Texte tapé à la machine
A

Nicolas
Texte tapé à la machine
2

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 


= Le pirate va-t-il rejoindre son navire ?

Trace son parcours, puis entoure la bonne réponse.

QUI / NON

--------

-------

= £l
------

------

HiIEECEEEEEE
TEEEEEEEEE
JANNENENEE

Lucy-liu pour Carabouillealecole


Nicolas
Crayon 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 


= La princesse pourra-t-elle prendre son épée puis vaincre le
dragon ? Trace son parcours, puis entoure la bonne réponse.

QUI / NON
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Lucy-liu pour Carabouillealecole


Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 


24 5=] 210) 2 2 TSSO DF=] (IO

Résultats

O Bravo!
O Dommage. tuy es presque !

w Y O Tu dois encore t'entrainer.

=  Ecris les coordonnées de chaque objet.

A B € B E

1 @

)
2 () -
3 ¢
4 A "

p

\Z

» —

= Place un point de la couleur demandée au bon endroit.

A B € DB E

vert B | 2
1
Rouge | D | 4 @
2
Jaune | A | 3 i
3
Bleu cC| 5
4 ®
Orange| E | 1
E ®

Lucy-liu pour Carabouillealecole


Nicolas
Texte tapé à la machine
2

Nicolas
Texte tapé à la machine
B

Nicolas
Texte tapé à la machine
4

Nicolas
Texte tapé à la machine
C

Nicolas
Texte tapé à la machine
5

Nicolas
Texte tapé à la machine
A

Nicolas
Texte tapé à la machine
3

Nicolas
Texte tapé à la machine
E

Nicolas
Texte tapé à la machine
1

Nicolas
Texte tapé à la machine
D

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 

Nicolas
Texte surligné 


