@ Repasse les modeéles en pointillés
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® Repasse les modéles et continue :
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@ Recopie ces noms propres :
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© Recopie cette phrase en écriture cursive :

= Jeréemy et Justine jouent au Japon.
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1  Entoure les angles droits.

2 | Marque les angles droits du petit symbole L_.

3 | Trace un angle droit avec ton équerre a partir de chaque trait,

Je place bien mon équerre
pour tracer mon angle droit.
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1 ' Marque les angles droits du petit symbole L et note le nombre d'angles droits sous chaque figure.
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2  Trace un angle droit avec ton équerre a partir de chaque trait.

Place bien ton équerre
sur le trait.

3 | Trace un polygone qui a un angle droit et 4 cotés.




